[T1 Vocé foi desafiado a uma partida de
Domind. Seguindo as regras do jogo original,
vocé devera usar de toda sua sabedoria e
experiéncia para tentar vencer seu
adversario.

Nesse jogo qualquer movimento pode ser
fatal, tanto para seu adversario quanto para
vocé mesmo, obrigando o préximo jogador
ou a comprar mais pegas ou entao passando
a vez dele. Por isso pense bem antes de
qualquer jogada pois pode ser ela a que
garantira sua vitdria ou derrota.

Cada jogador iniciara com apenas 7 pegas.
O restante estara disponivel no "morto",
onde o jogador podera comprar caso
nenhuma que tenha em mados sirva.
Enquanto nao achar uma peca que sirva,
deverd ficar comprando até todas as pecas
do morto acabarem tendo que passar a vez
caso acabe e nao tenha achado nenhuma
gue serve.

A rodada termina de diferentes modos,
sendo que em cada um deles vocé pode
ganhar mais pontos.
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Visualizando Mesa:

NUMERO 1, 2, 3 - Mostra partes da
mesa

OUTRAS TECLAS -
Selecao de Pecgas

Visualizam

Selecao de Pecas:

SETAS DIRECIONAIS - Seleciona
peca

NUMEROS 4 e 6 - Selecionam peca

da esquerda e direita,
respectivamente.
NUMERO 5 - Utiliza peca

selecionada/Compra peca
NUMERO O - Visualiza mesa

TECLA # - Visualiza numero de
pecas do adversario
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