
Neste jogo de cartas, ganha quem conseguir descartar todas as suas cartas 
primeiro.
No início cada jogador recebe 5 cartas. O jogo começa em sentido horário e 
na sua vez é permitido comprar uma carta ou jogar uma carta do mesmo 
naipe ou mesmo valor da última carta virada no monte. Quando o jogador 
não tiver nenhuma carta que sirva, deve comprar uma e passar a vez.
Deve-se falar Mau-Mau logo antes de colocar a penúltima carta na mesa, 
caso contrário, o jogador é penalizado com 3 cartas do monte.

Ás: pula a vez do próximo jogador
3: próximo jogador compra uma carta e joga
7: próximo jogador compra 2 cartas e não joga
9: jogador anterior compra uma carta
J: vale como curinga, permitindo que o jogador escolha um novo naipe
Q: altera o sentido do jogo
K: joga outra vez
Obs.: o 3 e o 7 têm efeito acumulativo, ou seja, se o próximo jogador jogar 
uma carta de mesmo valor ele não precisará comprar nenhuma carta. 
Continua acumulando enquanto o jogador de quem for a vez tiver a carta de 
mesmo valor. Se a pessoa  não tiver a carta de mesmo valor terá que pegar 
a soma acumulada até então.

Tecla 4 - Esquerda
Tecla 6 - Direita
Tecla 5 - Seleciona
Tecla 2 - Cima
Tecla 8 - Baixo
Tecla 0 - Fala Mau-Mau

CONTROLES:

DESCRIÇÃO:

CARTAS ESPECIAIS:


